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race type arme couleur
humain infanterie épée courte |vert 15| 4
humain infanterie épée courte |bleu 25|18
humain infanterie épée courte |rouge 35| 4
humain infanterie arc standard |vert 20| 8
humain infanterie piques bleu 30 3
humain infanterie hallebarde |rouge 45 1
humain infanterie cranequins  |bleu 30 4
humain cavalerie épée longue |bleu 40| 6
humain cavalerie épée longue |rouge 50| 4
humain cavalerie lance rouge 80 4
gobelin infanterie épée courte |vert 10| 2
gobelin infanterie épée courte |bleu 25| 2 3
gobelin infanterie épée courte |rouge 35| 1
gobelin infanterie arc standard |vert 15| 1
gobelin infanterie piques rouge 40 2
gobelin infanterie hallebarde  |vert 20 3
gobelin infanterie orchestre 50 1 1
gobelin infanterie fronde 15 2
gobelin cavalerie épée longue |vert 30| 2 2
gobelin cavalerie épée longue |bleu 40 2 2
gobelin cavalerie arc recourbe |rouge 35 2
nains infanterie épée courte |bleu 35
nains infanterie épée courte |rouge 45
nains infanterie arbaléte vert 20
nains infanterie piques bleu 40 2 |4
nains infanterie hache bleu 40 2
nains infanterie cornemuse  |vert 20 1/3
nains infanterie cornemuse |bleu 30 1/3
nains infanterie cornemuse |rouge 40 1/3
chefs nains |infanterie épée courte |bleue 45 2
nains cavalerie épée longue |bleu 40 2
ogres rouge |80 T T T 2]
créature araignée vert 20| 1
créature araignée bleue 30
créature élémentaire de terre bleu 50
créature élémentaire de pierre rouge 60 1
créature géant des collines bleu 40
créature géant des bois vert 30 1
créature hydre rouge 40 1
créature troll bleu 40 1
créature dragon des bois vert 70 1
créature dragon de glace bleu 90 1
créature dragon de feu rouge |110 1
humain héros Niveau 1 15 +10' par niveau supplémentaire
artefact potion 5
artefact amélioration d'arme ou armure 10
artefact objet enchanté ou équjpement 15
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